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Glossaire
Animé : C’est sous ce nom que les Occidentaux, et plus récemment les Japonais, 
désignent les dessins animés nippons grand public. Avant, le terme utilisé au Japon 
était plutôt celui de « terebi manga » (manga diffusé à la télévision).

Art/Character book  : Produits dérivés d’une série à succès. L’artbook contient 
de nombreuses illustrations originales en couleurs ainsi que des crayonnés et des 
informations sur la série. Le character book contient des informations détaillées sur 
chaque personnage de la série, généralement en reprenant des illustrations issues du 
manga concerné.

Bishônen : « Beau jeune homme ». Il est le plus souvent grand, mince, avec de longs 
cheveux, à l’allure plutôt androgyne.

Bishôjo : « Belle jeune fille ». Il s’agit de jeunes et jolis personnages féminins que l’on 
retrouve dans certains types de mangas, d’animés et de jeux vidéo commercialisés à 
destination d’un public essentiellement masculin.

Boys love  : Terme utilisé au Japon pour désigner les œuvres commerciales visant 
un public féminin mettant en scène des amours homosexuelles masculines plus ou 
moins explicites. 

Character designer : Personne chargée de créer la morphologie et le caractère des 
personnages d’un animé, d’un jeu vidéo ou parfois même d’un manga.

Dôjin/Dôjinshika/Dôjinshi  : Les dôjin sont des groupes d’auteurs amateurs, 
regroupés en club ou association. On désigne ces auteurs sous le terme de dôjinshika 
et ils produisent des œuvres auto-éditées qui sont appelées dôjinshi.

Comiket  : Abréviation de «  comic market  ». Principale convention dédiée au 
manga amateur au Japon, elle est organisée à Tôkyô deux fois par an, mi-août et 
fin décembre. Le Tôkyô Anime Fair est, lui, le principal salon dédié aux animés. Il 
se déroule aussi au Tôkyô International Exhibition Center situé sur l’île artificielle  
Odaiba, mais en mars. C’est devenu le nom commun pour ces rassemblements.

Convini/Konbini  : De l’anglais « convenience store ». Ce sont des supérettes 
généralement ouvertes 24h/24 où un certain nombre de lecteurs japonais aiment 
venir pour « lire du manga debout » (tachiyomi) même si cette activité est de plus 
en plus limitée par le scellement des magazines et des livres en rayon (par un ruban 
de papier ou une mise sous plastique).

Cosplay  : De l’anglais « costume play ». Il s’agit d’une activité consistant à créer 
des costumes issus de séries à succès (animés, jeux vidéo ou mangas), à les présenter 
ensuite lors de conventions ou festivals et même, à l’occasion, à défiler sur une scène 
en suivant une certaine chorégraphie.

Cross media  : Terme désignant la diffusion multiplate-forme d’un même projet. 
Ainsi, une œuvre doit être dès le départ conçue pour pouvoir se décliner sous 
plusieurs formes, par exemple papier (manga, light novel), animé, jeu vidéo, 
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